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Liebe Schülerin, lieber Schüler, 
 
in den vorangegangenen Jahrgangsstufen hast du dich mit den verschiedenen Grundlagen zeichneri-
scher und künstlerischer Strategien auseinandergesetzt. Darunter befanden sich u.a. die Farbtheorie, 
die Bedeutung des Bildaufbaus oder das Erschaffen von Räumlichkeit und Plastizität in deinen Bil-
dern.

In den Jahrgängen 9 und 10 sollst du all diese Fähigkeiten auf ein neues Level bringen. Während du 
dich im Unterricht vermehrt auch theoretisch mit der Geschichte der Kunst und dem Inhalt und der 
Komposition von Bildwerken beschäftigen wirst, wird auch in der künstlerischen Praxis Komplexeres 
von dir erwartet werden. 

Eingebettet in die vier inhaltlichen Bereiche Design, Architektur, Film und der ‚Meisterklasse‘ Men-
schendarstellung musst du alles bisher Gelernte erneut unter Beweis stellen. Die dabei angesproche-
nen inhaltlichen Themen des unterrichtlichen Geschehens zeichnen sich dabei vor allem durch ihre 
besondere Nähe zu deiner/eurer Lebens- und Erfahrungswelt aus.

Ziel dabei soll es zum einen sein, deine Fähigkeiten, naturalistische Zeichnungen zu erschaffen zu er-
weitern, aber gleichzeitig die Fantasie und Spontanität in die eigenen künstlerischen Prozesse einzu-
beziehen. Die Aufgaben in diesem Heft sollen dabei helfen, gezielt bestimmte Darstellungsprozesse zu 
erweitern, aber auch ebenso viele Freiräume und Möglichkeiten zum individuellen Entfalten bieten. 

Zusätzlich sollen eure Erfahrungen im Umgang mit unterschiedlichen Materialien und Werkzeugen in 
Verbindung mit euren angestrebten Darstellungsweisen geschult werden.  

Viel Spaß dabei wünschen dir
die Kunstlehrerinnen und Kunstlehrer am TGG. 



1

Portraitzeichnung
 
Auf den folgenden Seiten wirst du dich mit dem menschlichen Gesicht auseinandersetzen. So vielfältig 
wie die Gesichter der Welt selbst, sind auch ihre Darstellungsmöglichkeiten. Du wirst hier grundlegen-
des Wissen zu Proportionen und zur detailreichen Ausgestaltung einzelner Gesichtspartien lernen. 
Halte deine Augen dennoch offen und schaue dir gern weitere Zeichentechniken im Bereich „Portrait“ 
an. 
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Kopfformen

Beginne deine Portraits mit der Kopfform. Schaue dir dazu deine Mitmenschen genau an. Studiere sie 
von vorne, von der Seite, aber auch mal aus extremeren Perspektiven. Zeichne stets auch den Halsan-
satz. 
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Kopfformen
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Augen
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Augen
 
Zeichne einige Augen, wie  auf der linken Seite beschrieben. 
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Augen 
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Augen

Zeichne nun Augenpaare. Beachte den Abstand zwischen beiden Augen. Zeichne zunehmend nach 
echtem Modell.  
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Nasen

Leg einige Nasenstudien an. Beginne bereits unterhalb der Grafik und fülle nach und nach auch die 
rechte Seite deines Heftes.



9

Nasen
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Mund

Ergänze zunehmend Münder und komplettiere so die Mund-Nasenpartie.
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Kopfproportion | Schraffur und Kritzel

Empfinde die Zeichenstile nach. 
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Kopfproportion | Schraffur und Kritzel

Leg eine formatfüllende Arbeit im Stil von Seite 11 an. 
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Kopfproportion | Schraffur und Kritzel

Zeichne ab. 
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Übung

Zeichne nach gelerntem Muster mindestens 4 Gesichter (nach Vorlage) und beschränke dich dabei 
jeweils auf 5 Minuten.
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Kopfform und Zeichenstil

Ergänze die Gesichtshälften. 
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Ausdruck

Folge den Aufgaben auf den folgenden Seiten.
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20
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Anwendung
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Anwendung
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Das Portrait

Erstelle ein möglichst naturalistisches Portrait.
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Körperproportion

Nähere dich kritzelnd der menschlichen Ganzfigur. 
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Anwendung
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Körperproportion

Zeichne ein und dieselbe Figur bis zu 20 mal. Ab dem zehnten Mal auswendig und du wirst merken wie 
sicher du mit den Körperproportionen wirst. 
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Körperproportion

Zeichne weiter.
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Proportion und Bewegung

Bring deine Figur in unterschiedliche Haltungen. Überlege dir dazu Situationen. Arbeite zunächst mit 
einem suchenden Strich. 
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Proportion und Bewegung

Fülle das gesamte Blatt mit weiteren Haltungen. Lass vielleicht auch Personen interagieren. 
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Bewegungsstudien



31

Bewegungsstudien

Übertrage die Erkenntnisse von Seite 30 auf deine Arbeiten der vorangegangenen Seiten. 
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Bewegungsabläufe | eine Bildfolge

Stelle in einer Bildfolge (4-6 Bilder) einen Bewegungsablauf einer Person dar. Nutze diese Doppelseite.
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Figuration und Abstraktion

Im Folgenden sollen abstraktere Formen der Menschendarstellung gefunden werden. Versuche beim 
Zeichnen Stimmungen in die Grafik zu projizieren und so neue Formen zu finden. 
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Abstraktion

Abstrahiere Menschendarstellungen. 
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Abstraktion

Abstrahiere Menschendarstellungen. 
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Impuls: Pablo Picasso

Zeichne im Stil Picassos.
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Skizzen | Skizzen | Skizzen

Hier ist Platz für eigene Ideen. 


